Usvojeni amandmani na pravila takmiéenja

Amandmani na pravila takmi¢enja su usvojeni na generalnoj skupstini, odrzanoj 12. aprila 2005.
godine u Madridu u Spaniji pred 17. (10. za Zene) Svetsko prvenstvo i biée na snazi po&etkom 2006.

godine.

Izmene pravila predloZzene su od strane Odbora za reforme, koji je deo reformi preduzetih sa ciljiem
da tekvondo takmicenja budu interesantnija, atraktivnija za televiziju i sa Sto kvalitetnijim sudenjem.

Detalji amandmana koje je napravio Odbor za reforme poslat je Generalnoj skupstini na odobravanje.

Izmene pravila uklju€uju smanjivanje borilista sa sadasnjih 12 x 12m na 10 x 10m kao i obavezno
noSenje rukavica od strane takmicara pri ulasku na boriliste, ¢ime se upotpunjuje zastita pored
dosadasnjih Stitnika za trup, kacige, suspenzora, Stitnika za podlaktice, cevanice i zastitne gume za

zube.

Medu izmenjenim pravilima nalaze se i skracenje mec€a sa tri minute na dva minuta po rundi kao i
zlatni poen, koji su definisani u Clanovima 7. i 15. i oni se primenjuju veé od Svetskog prvenstva u
Madridu 2005. godine.

Izmena pravila vezana za dodeljivanje dodatnog poena za takmiCara koji izvede tehnicki zahtevan

udarac u glavu, opisan u Clanu 12.3.2 nije na snazi i 0 njemu ¢e se naknadno odlugivati.

Napomena:

Clan 7, Trajanje borbe i Clan 15, Zlatni poen i odluka o nadmoénosti su poéeli da se primenjuju od 13.

aprila 2005. godine tokom 17. (10. za Zene) Svetskog prvenstva.

Sledeci Clanovi ¢e poceti da se primenjuju tokom prvog zvani¢nog takmicenja, promovisanog od
strane Svetske tekvondo federacije (WTF), 4-9 maja 2006. godine (Svetski kup):

Clan 3.1 Boriliste

Clan 3.2 Boriliste

Clan 4.2 Takmigari

Clan 13.4 Osvajanje poena i objavljivanje

Clan 16.3 Odluke

Clan 22.1 Odredivanje sudija

Clan 24.1 Arbitraza i sankcije



Clan 3. Boriliste

Staro pravilo

Novo pravilo

BoriliSte ima povrSinu od 12m x 12m i ravne je
povrSine. Boriliste mora biti pokriveno elasti¢nim
strunjatama. Ono moZe biti postavljeno na
platformu koja je 0,5-0,6m iznad povrSine poda,
ako je neophodno, a spoljni deo grani¢ne linije
mora imati nagib ne veéi od 30 stepeni radi
bezbednosti takmicara.

1.

Granica boriliSta

a) Povrsina od 12m x 12m naziva se boriliste,
a linijja 8iroka 1m u drugoj boji bice
oznaCena sa unutradnje strane od ivice
borilista da bi upozorila takmiCare da ne
predu grani¢nu liniju.

b) Granica izmedu  borilista i oblasti
upozorenja bi¢e oznaCena drugim bojama
te dve povrdine ili ¢e biti oznaena belom
linijom Sirokom 5cm ukoliko je &itav prostor
iste boje.

c) Linija razgrani€enja izmedu borilista i
prostora upozorenja zove se linija
upozorenja, a linijja koja oiviava boriliste
naziva se grani¢na linija.

Pozicije
b) Pozicija bodovnih sudija (Judge)

Pozicija prvog bodovnog sudije obeleZena je
na 0,5m spolja od centra prve grani¢ne linije i
on gleda na centrainu tacku borilista, a
pozicija drugog bodovnog sudije obelezena je
na 0,5m spolja od zadnjeg ugla druge
grani¢ne linije i on gleda na centar borilista.
Pozicija treceg bodovnog sudije nalazi se na
suprotnoj tacki od Cetvrte grani€ne linije sa
pozicijom drugog bodovnog sudije.

c) Pozicija merioca vremena

Pozicija merioca vremena nalazi se na tacki
koja je udaljena viSe od 2m iza grani¢ne linije.

e) Pozicija takmicara

Pozicija takmi€ara nalazi se na udaljenosti od
1 m na levoj i desnoj strani od centralne tacke
borilidta i oni su okrenuti licem prema prvom
bodovnom sudiji. Na desnoj strani je pozicija
plavog takmiCara, a na levoj je pozicija
crvenog takmicara.

Boriliste ima povrSinu od 10m x 10m i ravne je
povrSine. Boriliste mora biti pokriveno elasti¢nim
strunjatama. Ono moZe biti postavljeno na
platformu koja je 0,5-0,6m iznad povrSine poda,
ako je neophodno, a spoljni deo grani¢ne linije
mora imati nagib ne veéi od 30 stepeni radi
bezbednosti takmicara.

1.  Granica boriliSta

a) Povrsina od 10m x 10m naziva se boriliste
a ivica borilista se zove grani¢na linija.
Grani¢na linija uz koju se nalazi zapisnicki
sto naziva se grani¢na linija 1. U smeru
kazaljki na satu od grani¢ne linije 1 nalaze
se grani¢ne linije 2, 3i 4.

2. Pozicije

b) Pozicija bodovnih sudija (Judge)

Pozicija prvog bodovnog sudije obelezena
je na 0,5m spolja od ugla graniénih linija 1 i
2. Pozicija drugog bodovnog sudije
obelezena je na 0,5m spolja od ugla
graniénih linijja 2 i 3. Pozicija tréeg
bodovnog sudije obelezena je na 0,5m
spolja od ugla grani¢nih linija 3 i 4. Pozicija
cetvrtog bodovnog sudije obelezena je na
0,5m spolja od ugla grani€nih linija 4 i 1.

c) Pozicija merioca vremena

Pozicija merioca vremena nalazi se na tacki
koja je udaljena 2m iza grani€éne linije 1 i
2m je udaljena od ugla graniénih linija 1 i 2.

e) Pozicija takmiCara

Pozicije takmiCara nalaze se na dve
suprotne strane udaljene po 1m od
centralne tacke boriliSta i 5m od grani¢ne
linije 1 (crveni takmicar je okrenut ka
graniénoj liniji 2 a plavi takmic¢ar ka
grani€noj liniji 4).




Clan 4. Takmicari

Staro pravilo

Novo pravilo

2.  Oprema takmicara 2. lzgled takmicCara i zastitna oprema
2) TakmiCar mora da nosi zastitni oklop, 2) TakmiCar mora da nosi zastitni oklop,
kacigu, Stitnike za prepone, za laktove i kacigu, Stitnike za prepone, za laktove i
cevanice i zaStithu gumu za zube pre nego cevanice, rukavice i za$titnu gumu za
Sto ude u boriliste, a Stitnici za prepone, zube pre nego $to ude u boriliste. Stitnici
laktove i cevanice nose se ispod Doboka i za prepone, laktove i cevanice nose se
svaki takmicar treba da ima svoju zastitnu ispod Doboka. TakmicCari treba da imaju
opremu koja je odobrena od strane WTF. svoju zastitnu opremu koja je odobrena od
Nosenje bilo kakvih drugih predmeta na strane WTF. NoSenje bilo kakvih drugih
glavi osim kacige se ne dozvoljava. predmeta na glavi osim kacige se ne
dozvoljava.
Clan 7. Trajanje borbe

Staro pravilo

Novo pravilo

Borba traje tri runde po tri minuta sa jednim
minutom odmora izmedu rundi u muskoj
konkurenciji. U Zenskoj konkurenciji i na
Svetskim juniorskim prvenstvima borba traje tri
runde po dva minuta sa jednim minutom
odmora izmedu njih. Medutim, trajanje borbe u
muskoj konkurenciji moze biti skraceno na tri
runde od po dva minuta sa jednim minutom
odmora izmedu rundi uz odobrenje WTF.

Borba traje tri runde po dva minuta sa
jednim minutom odmora izmedu rundi.

U sluCaju nereSenog rezultata nakon
zavrSetka treée runde, odrzaée se Cdetvrta
runda kao runda sa zlatnim poenom (sudden
death — iznenadna smrt), nakon jednog miuta
odmora.

Clan 12. Vazeéi poeni — (naknadno ée biti odluéeno o uvodenju)

Staro pravilo

Predlog novog pravila

3. Vazedi poeni se dele na sledeci nacin:
1) Jedan (1) poen za napad na §titnik za trup.
2) Dva (2) poena za napad na lice.

3) Jedan (1) dodatni poen bice dodeljen u

slu€aju kada je protivnik u KNOCK-DOWN-
u i kada mu sudija u boristu broji.

3.

Vazeci poeni se dele na sledeci nacin:
1) Jedan (1) poen za napad na stitnik za trup.

2) Dva (2) poena za napad na lice. Jedan (1)
dodatni poen bice dodeljen kada
takmicar izvede tehnicki tezak
(atraktivan) udarac u glavu. Tehnicki
tezak udarac podrazumeva okret od vise
od 180 stepeni.

Jedan (1) dodatni poen bi¢e dodeljen u
slu¢aju kada je protivnik u KNOCK-DOWN-
u i kada mu sudija u boristu broji.




Clan 13. Osvajanje poena i objavljivanje

Staro pravilo

Novo pravilo

4. U slu€aju koris¢enja elektronskog semafora
ili bodovne liste, vazedi poeni bice oni koje
su zabeleZile dvojica ili viSe sudija.

4. U slu€aju koris¢enja elektronskog semafora
ili bodovnih papiri¢a, vazeéi poeni bi¢e oni
koje su zabeleZili troje ili viSe sudija.

Clan 15. Odluka o nadmoénosti

Staro pravilo

Novo pravilo

Clan 15. Odluka o nadmoénosti

1.

U slu€aju nereSenog rezultata zbog oduzetih
poena pobednik ¢e biti onaj takmi€ar koji ima
jedan ili viSe pozitivnih poena u toku ftri
runde.

U slu€aju nereSenog rezultata drugacijeg od
paragrafa 1 (kada oba takmiara imaju
podjednak broj poena i/ili negativnih poena)
sve bodovne sudije ¢e odluditi pobednika na
osnovu nadmoc¢nosti u sve tri runde. U
slu¢aju da je odluka sudija 2:1 sudija u
borilistu ¢e odluciti pobednika.

Odluka o nadmo¢énosti zavisi¢e od pokazane
inicijative u toku borbe.

Clan 15.

1.

Zlatni poen i odluka o
nadmoc¢nosti

U sluéaju neresenog rezultata nakon
zavrSetka cCetvrte runde, pobednika ¢e na
oshovu nadmocnosti odrediti sve
bodovne sudije i sudija u borilistu.
Konéna odluka bi¢e donesena na osnovu
pokazane inicijative u ¢etvrtoj rundi.

Clan 16. Odluke

Staro pravilo

Novo pravilo

3. Pobeda na poene ili nadmocénost

Objasnjenje 3:

Pobeda na poene ili nadmocnost:

U ovom slu€aj pobednika odreduje konacni
rezultat ili odluka o nadmocnosti.

3. Pobeda na poene ili nadmocénost

1) Pobeda konaénim rezultatom

Score)

(Final

2) Pobeda sa 7 poena razlike (Point Gap)
Kada je razlika u poenima izmedu
takmicara 7, borba se zaustavlja i
proglasava se pobednik.

3) Pobeda sa maksimalnih 12 poena (Point

Ceiling)

Kada jedan od takmic¢ara dostigne

maksimum od 12 poena, borba se

zaustavlja i proglasava se pobednik.

Objasnjenje 3:

Pobeda sa 7 poena razlike i pobeda sa
maksimalnih 12 poena:

U ovim sluéajevima rezultat izmedu dva
takmicara tj. maksimalan rezultat odreduje
pobednika.




Clan 22. Odredivanje sudija

Staro pravilo

Novo pravilo

1.

Sastav sudija

1) Kada se ne Kkoristi elektronski Stitnik za
trup:

Sudije su jedan (1) sudija u borilistu i tri (3)

bodovne sudije.

2) Kada se koristi elektronski stitnik za trup:

U tom slu€aju angazovan je jedan (1) sudija u
borilistu i dvojica (2) bodovnih sudija.

1.

Sastav sudija

1) Kada se ne Kkoristi elektronski Stitnik za
trup:

Sudije su jedan (1) sudija u borilistu i €etvoro

(4) bodovnih sudija.

2) Kada se koristi elektronski stitnik za trup:

Sudije su jedan (1) sudija u borilistu i dvoje (2)
bodovnih sudija.

Clan 24. Arbiraza i sankcije

Staro pravilo

Novo pravilo

1.

2.

Sastav Arbitraznog odbora

1) Kvalifikacije ¢lanova:

Clanovi lzvrénog saveta WTF ili osoba sa
dovoljno iskustva u tekvondou preporu¢ena od
strane predsednika ili generalnog sekretara
WTF. Jedan tehnicki delegat bi¢e nezvanian
¢lan.

2) Sastav:

Jedan predsednik i manje od Sest ¢lanova
plus tehnicki delegat.

3) Procedura imenovanja:

Predsednika i ¢lanove Arbitraznog odbora
imenuje predsednik WTF po preporuci
generalnog sekretara WTF.

Odgovornosti

Arbitrazni odbor ispravljace pogredne presude
u skladu sa sopstvenim odlukama uzimajuci u
obzir proteste i preduzimace disciplinarne
mere protiv zvani¢nih lica koja su donela
pogreSne presude ili pokazala nelegalno
ponasanje, a rezultati ¢e biti poslati u
sekretarijat WTF. Arbitrazni odbor takode ¢e
predstavljati Vanredni komitet za sankcije na
takmiCenju koji je zaduZzen za sve Sto se
odnosi na upravljanje takmicenjem.

1.

Sastav Takmi€¢arskog nadzornog

odbora

2.

1) Kvalifikacije ¢lanova:

Kvalifikovani ¢lanovi Takmi€arskog nadzornog
odbora bi¢e ¢lanovi lzvrSnog saveta WTF-a ili ¢e
to biti osobe sa dovoljnim iskustvom u tekvondou i
koje preporuci predsednik ili generalni sekretar
WTF-a. Jedan tehni¢ki delegat ¢e biti nezavisni
¢lan.

2) Sastav
odbora:

Takmicarskog nadzornog

Jedan predsednik i manje od 3est &lanova plus
jedan delegat.

3) Procedura imenovanja:

Predsednika i ¢lanove Takmiéarskog nadzornog
odbora imenuje predsednik WTF-a po preporuci
generalnog sekretara WTF-a.

Odgovornosti

1) Takmicarski nadzorni odbor ispravic¢e
pogredne presude sudija u borilistu i bodovnih
sudija u skladu sa odlukom odbora vezanom za
protest i preduzimace disciplinarne mere protiv
zvanicnih lica koja su donela pogresSne presude ili
pokazala nelegalno ponasanje. Rezultati takve
disciplinarne odluke bic¢e poslati sekretarijatu WTF-
a.

2) Takmicarski nadzorni odbor ¢e ocenjivati
rad sudija u boriliStu i bodovnih sudija.

3) Takmicarski nadzorni odbor takode ¢e
predstavljati Vanredni komitet za sankcije na
takmicenju koji je zaduZen za sve $to se odnosi na
upravljanje takmicenjem.




